
 

รายงานผลการบริหารและพฒันาทรัพยากรบุคคล 

ประจ าปี พ.ศ. 2566 

 

 

 

โรงเรียนยางโองน ้าวทิยาคม  

อ าเภอบ้านตาก  จังหวดัตาก 

 

 

 ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาตาก เขต 1  

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  

กระทรวงศึกษาธิการ 

 

 

 



 

รายงานผลการบริหารและพฒันาทรัพยากรบุคคลประจ าปี พ.ศ. 2566 

(ตั้งแต่ 1 ตุลาคม  2565 – 30 กนัยายน 2566) 

โรงเรียนยางโองน ้าวทิยาคม อ าเภอบ้านตาก จังหวดัตาก 

 

 

 

 

 

โครงการ/กจิกรรม 

 

งบประมาณ ท่ี

ได้รับจัดสรร 

(บาท) 

 

งบประมาณท่ี 

เบิกจ่าย (บาท) 

 

งบประมาณ 

คงเหลือ (บาท) 

 

สถานะโครงการ 

ผลการด าเนินการ 

แต่ะโครงการ/กจิกรรม 

ระยะเวลา 

(ระบุเป็น ว/ด/ป ท่ีเร่ิม และ

ส้ินสุดการ 

ด าเนินการ) 

ยังไม่ได้ 

ด าเนินการ 

ด าเนินการ 

แล้วเสร็จ 

1.. การวางแผนก าลงัคน 

1.1 แผนอตัราก าล ัง 3 ปี ประจ าปี
งบประมาณ พ.ศ. 2564-2566 

 

2  การอบรมประชุมสัมนา 
2.1 การฝึกอบรมเพ่ือเพ่ิม 
ประสิทธิภาพและสมรรถนะ 
ในการปฏิบติังาน ประจ าปี 
งบประมาณ พ.ศ. 2566 

 

- 

 

23,510.- 

 

- 

 

23,510.- 

 

- 

 

- 

  

✓ 

 

✓ 

1.1 จดัท าแผนอตัราก าลงั 3 ปี 

ประจ าปี งบ ป ระม าณ พ .ศ .2564-
2566 ของโรงเรียนยางโองน ้า
วิทยาคม 

 

2.1 ครูและบุคลากรไดเ้ขา้รับการ
อบรม ประชุม สัมมนา 

    1 มกราคม 2564  – 

1 มกราคม 2566 

 
 

1 ตุลาคม 2565 – 

30 กนัยายน 2566 



ข้อมูลสถิติอตัราก าลงั (จ าแนกตามประเภทต าแหน่ง) 

 

ประเภท 
ปี 2566 

จ านวน 

๑. ผูอ้  านวยการสถานศึกษา 1 อตัรา 
๒. ครู 13 อตัรา 
๓. พนกังานราชการ - 
๔. ลูกจา้งชัว่คราว 3 อตัรา 

 

ข้อมูลสถิติ (จ านวนผู้เข้ารับการฝึกอบรม/พฒันาทรัพยากรบุคคล)  

หลกัสูตร จ านวน 

1  อบรมเชิงปฏิบติัการพฒันาครูแกนน าเครือข่ายในการ
พฒันาคุณภาพการจดัการเรียนการสอนอยา่งมีประสิทธิภาพ 

3 

2.อบรมพฒันาครูและบุคลากรทางการศึกษาดว้ย 
กระบวนการจดัการเรียนรู้รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและ
วฒันธรรมดว้ยกระบวนการActive  Learningสุขภาพ 

2 

 

 

 



 

หลกัสูตร จ านวน 

3. โครงการเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อ

พฒันาการเรียนการสอนในหัวขอ้ Quiziz Ai  วดัผล วดัใจ 
1 

4. หลกัสูตรการพฒันาออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนรู้
ดว้ยกระบวนการ Active Learning 

2 

5.การเขียนแผนจดัการเรียนรู้ Active Learning อยา่งไร 

เพื่อใหต้อบโจทย ์วPA   
2 

 6.แนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ภาษาองักฤษดว้ยการ

สอนActive Learning 
1 

7. .Empowering classes with Magic School AI 2 ของ

Starfish Academy 
1 

8.ดิจิทลัและนวตักรรมการเรียนรู้ สู่การจดัการเรียนรู้เชิงรุก

(Active Learning)ส าหรับคูผูส้อนระดบัชั้นประถมศึกษาข 
1 

9.หลกัสูตรอบรมการใชร้ะบบออนไลน์ขอ้สอบ PISA ในสถานศึกษา 3 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

หลกัสูตร จ านวน 

10.สะเตม็ศึกษา  พฒันาการเรียนรู้ สู้  SDGs 

๐. หลกัสูตรอบรมโครงการ “เพิ่มประสิทธิภาพส าหรับ 

1 
 11.อบรมพัฒนาสื่อการเรียนรู้เชิงรุก แบบ Avtive Learning 

บนพื้นฐาน Gamification Education ด้วย ClassPoint 

ผ่านแพลตฟอร์มคลังสื่ออิเล็กทรอนิกส์ OBEC Content 

Center 

2 

12 อบรมเชงิปฏบิตักิารเสรมิสรา้งศกัยภาพขา้ราชการครแูละ 

 

 

 

บุคลากรทางการศกึษาดว้ยกระบวนการ Active Learning ผ่าน
ระบบออนไลน์ กจิกรรมที ่1 คุณธรรมสรา้งสุขส าหรบัครสูู่ผูเ้รยีน 

 3 
บุคลากรทางการศกึษา 
ดว้ยกระบวนการ Active Learning ผ่านระบบออนไลน์ กจิกรรมที ่
1 คุณธรรมสรา้งสุขส าหรบัครสููผู่เ้รยีน 

 



 

ปัญหา/อุปสรรค 

 

- ไม่มี 

 

ข้อเสนอแนะ 

 

- ไม่มี 

 

 


