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โรงเรียนวัดดอนไร่ 

สำนักเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 3 



บทที่  1  ที่มา/ความสำคัญ/แนวคิด/หลักการ ในการออกแบบผลงานนวัตกรรมและความโดดเด่นของ
นวัตกรรม 

 

 หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได้กำหนดแนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู้กลุ่ม 

สาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา มุ่งเน้นเกี่ยวกับพฤติกรรมสุขภาพเป็นสำคัญ ดังนั้นการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนจึงให้ความสำคัญกับเรื่องทักษะกระบวนการโดยผสมผสานเข้ากับเรื่องของความรู้ คุณธรรม 
จริยธรรม อีกทั ้งปัจจุบ ันกลยุทธ์และแนวทางการดำเนินงานตามยุทธศาสตร์การพัฒนาการศึกษาขอ ง
กระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 - 2564) กำหนดไว้อย่างชัดเจน รวมถึงนโยบายของรัฐด้านการเข้าสู่
ยุคไทยแลนด์ 4.0 อีกท้ังในศตวรรษที่ 21 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ถูกพัฒนาขึ้นจนเป็นสิ่งที่ใช้งานง่ายและใกล้มนุษย์
มากขึ้น ทำให้เกิดนวัตกรรมการจัดการศึกษาจากระบบการเรียนการสอนเดิมที่ครูผู้สอนยืนสอนและเขียนกระดาน
พร้อมการบรรยาย ปรับเปลี่ยนมาใช้เทคโนโลยีเป็นแหล่งเรียนรู้สื่อตำราเรียน นวัตกรรม และสื่อการเรียนรู้มี
คุณภาพและมาตรฐาน นักเรียนสามารถเข้าถึงได้โดยไม่จำกัดเวลาและสถานที่ สามารถจัดการศึกษาจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตลอดชีวิตที่มีคุณภาพเพิ่มขึ้น ตามยุทธศาสตร์ที่ 3 : การพัฒนาศักยภาพคนทุกช่วงวัย และการสร้าง
สังคมแห่งการเรียนรู้ ข้อ 3.4 ของแผนพัฒนาการศึกษาแห่งชาติพ.ศ.2560 - 2579 เพื่อส่งเสริมกระบวนการเรยีน
ให้กับนักเรียนในสภาพแวดล้อมที่เสมือนจริง ประกอบกับการใช้กระบวนการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความร่วมมือ
ในการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps  โดยนักเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับครูผู ้สอนหรือกลุ่มนักเรียนด้วยกันเพ่ือ
แลกเปลี่ยนความคิดหรือทำงานร่วมกันได้ผ่านการสร้างเนื้อหาการอ่านและการเขียน รวมทั้งการเก็บรวบรวมข้อมูล 
การแสวงหาและการนำเสนอความรู้ในรูปแบบของดิจิทัลผ่านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ก่อให้เกิดการจดจำและ
แรงจูงใจในการ 

 จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาพบว่า การเรียนเรื่องการ
ทำงานของอวัยวะต่างๆและกระบวนการย่อยอาหาร นั้นนักเรียนยังไม่เข้าใจยังไม่เห็นกระบวนการทำงานที่ชัดเจน 
ด้วยเหตุนี้เองจึงได้มีการผลิตนวัตกรรม โดยพัฒนาสื่อที่มีลักษณะเป็นโมเดลระบบย่อยอาหารเป็นสื่อการสอนได้
จริงรวมทั้งมีเทคโนโลยีผสมผสานด้วยสวยงาม น่าสนใจช่วยทำให้การสอนที่ครูและนักเรียนสามารถใช้เพื่อจัดการ
เรียนการสอนได้อย่างสมบูรณ์  
 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง/หลักการในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับผลงานนวัตกรรม 

 การจัดการเรียนการสอนวิชาสุขศึกษา เรื่อง ระบบย่อยอาหาร ของกลุ่มสาระการเรียนรู้สขศึกษาและพล
ศึกษา จึงจำเป็นที่จะต้องใช้นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ ข้าพเจ้าจึงต้องแสวงหาและ
พัฒนานวัตกรรมเพ่ือนำมาใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพที่ส่งผลต่อคุณภาพนักเรียน ส่งเสริม
การเรียนรู้ของนักเรียนที่มีความแตกต่างกันในหลายลักษณะ บางคนมีความสนใจในการเรียนและเรียนรู้ได้เร็ว 
ในขณะที่บางคนขาดแรงจูงใจในการเรียน จึงไม่ให้ความสนใจต่อการเรียนและเรียนรู้ได้ช้า ดังนั้น ข้าพเจ้าจึง
พยายามศึกษาหาวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนให้สอดคล้องกับความสนใจ ความถนัด 

ของนักเรียน ให้สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพซึ่งจะต้องใช้นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้มาช่วย
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่ดีและมีคุณภาพจากความสำคัญและประโยชน์ของนวัตกรรมทางการศึกษาที่กล่าวมาจะ
พบว่านวัตกรรมทางการศึกษามีความสำคัญต่อการนำมาแก้ปัญหาหรือพัฒนานักเรียน อีกท้ังยังเป็นสื่อการสอน
และวิธีการสอนใหม่ ๆ ที่ครูนำมาใช้พัฒนานักเรียนโดยเน้นที่ความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นความสามารถในการ
เรียนรู้ของนักเรียนเป็นหลัก นวัตกรรมจะทำให้นักเรียนเข้าบทเรียนหรือเนื้อหามากข้ึน โดยสามารถพัฒนาทั้งด้าน
ความรู้ ทักษะ และด้านเจตคติของนักเรียนทั้งนี้เพ่ือให้นักเรียนมีผลการเรียนรู้เป็นไปตามมาตรฐานที่หลักสูตร
กำหนด  

 ข้าพเจ้าจึงได้ออกแบบนวัตกรรมการเรียนการสอนด้วยโมเดลระบบย่อยอาหารเป็นสื่อการสอนโดยมีการ
ใช้เทคโนโลยี มาเป็นส่วนในการให้ความรู้เกี่ยวกับการทำงานต่างๆของระบบย่อยอาหาร ช่วยให้การนำเสนอเนื้อหา
การเรียนการสอนที่มีความน่าสนใจขึ้น เปลี่ยนเนื้อหาการเรียนรู้ที่ซับซ้อน ยุ่งยากน่าเบื่อ ให้เป็นเรื่องง่ายที่สนุก 
และน่าสนใจ ให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง ออกจากกรอบของการเรียนรู้ที่จำกัดเฉพาะในห้องเรียน 
และสร้างการมีส่วนร่วมระหว่างนักเรียนและครูได้มากขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 3 กระบวนการพัฒนานวัตกรรม ตามกระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบ GPAS 5 Steps 
 

ขั้นตอนที่ 1  GATHERING : การรวบรวมและเลือกข้อมูล 
 -นักเรียนสังเกตเห็นว่า ตั้งข้อสงสัยในปัญหาในการเรียนวิชาสุขศึกษา เรื่อง ระบบย่อยอาหารนั้น การเรียน
ในรูปแบบเดิม ๆ ยังไม่สามารถทำให้เข้าใจถึงเนื้อหาของระบบย่อยอาหารได้ นักเรียนจึงจึงไดร้วมกลุ่มศึกษาหา
ข้อมูลเกี่ยวกับระบบย่อยอาหารว่ามีอวัยวะใดบ้างแต่ละอวัยวะมีกระบวนการทำงานอย่างไร กระบวนการทำงานข
แงระบบย่อยอาหารเป็นอย่างไร โดยมีการหาข้อมูลจากแหล่งต่างต่างๆ เช่น หนังสือเรียน อินเตอร์เน็ต แล้ว
รวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลมาเลือกข้อมูลในการทำนวัตกรรมให้เหมาะสมและสอดคล้องกับเรื่องที่นักเรียนเกิด
ความสนใจ  
 -นักเรียนมีการศึกษาข้อมูล รวบรวมและเลือกนวัตกรรมรูปแบบต่างๆที่น่าสนใจมาร่วมกันแสดงความ
คิดเห็นในการเลือกทำนวัตกรรม 
 

ขั้นตอนที่ 2   PROCESSING : การจัดกระทำข้อมูล 
 นักเรียนนำข้อมูลที่รวบรวมได้จากวิธีการต่าง ๆ มาจัดกระทำให้อยู่ในรูปแบบที่มีความหมายหรือ มี
ความสัมพันธ์กันมากขึ้น รวมทั้งนำข้อมูลมาจัดกระทำในรูปแบบต่าง ๆ เช่น แผนภาพ ตาราง การเขียนบรรยาย 
เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจความหมายได้ง่ายขึ้นนักเรียนร่วมกันลงความคิดเห็น/สรุปข้อมูลเนื้อหาทีีได้ศึกษาและให้
ความเห็นกันได้ว่าจะออกแบบนวัตกรรมในรูปแบบใด โดยจัดเก็บข้อมูลดังหัวข้อต่อไปนี้ 
 1.ระบบย่อยอาหารมีอวัยวะใดประกอบบ้าง 
 2.อวัยวะแต่ละส่วนมีกระบวนการทำงานอย่างไร 
 3.กระบวนการทำงานของระบบย่อยอาหารทำงานอย่างไร 
 

ขั้นตอนที่ 3   Applying and Constructing the Knowledge) ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ 
 ขั้นตอนที่ 1 นักเรียนลงมือร่างแบบของนวัตกรรมโดยให้ครูช่วยเสนอแนะ   
 ขั้นตอนที่ 2 วาดภาพรูปร่างของระบบย่อยอาหารพร้อมระบายสี  
 ขั้นตอนที่ 3 วาดและนำภาพอวัยวะต่างๆที่เก่ียวขอระบบย่อยอาหารมาติดกับรูปร่างของคนที่วาดแล้ว  
 ขั้นตอนที่ 4 นักเรียนสรุปข้อมูลหน้าที่การทำงานของแต่ละอวัยวะแล้วนำมาทำเป็นคิวอารโ์ค้ดเพ่ือสแกน
เนื้อหา   
 ขั้นตอนที่ 5 นำท่อมาติดเป็นลักษณะของกสนย่อยเพื่อให้นำอาหารหยอดลงไปได้ให้เหมือนการย่อยจริง 
 ขั้นตอนที่ 6 ทดลองนำโทรศัพทม์าสแกนคิวอารโ์คด้ 
 ขั้นตอนที่ 7 ร่วมกันสรุปความรู้หลังการปฏิบัติงานเรียบร้อย 
 ขั้นตอนที่ 8 ประเมินผลการทำนวัตกรรม เรื่องระบบย่อยอาหาร 
 



ขั้นตอนที่ 4  Applying the Communication Skill) ขั้นสื่อสารและนำเสนอ 
 -นักเรียนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยการนำเสนอผลงานนวัตกรรมหน้าชั้นเรียนให้กับเพื่อนและ
นำเสนอผลงานให้กับรุ่นน้อง เพ่ือเป็นการให้ความรู้และเป็นแนวทางในการจัดทำนวัตกรรม 
 -ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในองค์ความรู้และสรุปออกมาเป็นหลักการ สื่อสารผ่านการนำเสนอในรูปแบบ 
นำเสนอเป็นรายงาน การอภิปราย การบรรยาย  
 
ขั้นตอนที่ 5  SELF – REGULATING : การกำกับตนเอง หรือ การเรียนรู้ได้เอง 
 - นักเรียนเผยแผ่ผลงาน นำเสนอประโยชน์ให้กับน้อง ๆ เพ่ือนๆในโรงเรียน บอกเล่าถ่ายทอดความรู้เพ่ือ
นำไปขยายผลต่อยอดองค์ความรู้ นำผลงานไปใช้ประโยชน์ให้กับส่วนรวมหรือในการแก้ปัญหาในการเรียนสอนได้
อย่างมีประสิทธิภาพ รวมทั้งเห็นคุณค่าของผลงานรวมทั้งมีความภาคภูมิใจในผลงานและนักเรียนมีความสนใจใน
นวัตกรรม นวัตกรรมสามารถนำมาเป็นสื่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างสนุกสนาน นักเรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติ ทำให้นักเรียนมีความสนใจ และ มีความรู้เกี่ยวกับระบบย่อยอาหารมากขึ้น รวมทั้งนักเรียนมีการรว่มกัน
ประเมินชิ้นงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่  4 ผลการทดลองใช้ผลงานนวัตกรรม 
1. นักเรียนเกิดการเรียนรู้ เรื่อง ระบบย่อยอาหาร โดยใช้กิจกรรมจากนวัตกรราผ่านการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง จะ
ทำให้เด็กรู้จักคิดและใช้กระบวนการคิดอย่างมีเหตุผลและสามารถนาไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
2. นักเรียนเกิดทักษะตามกระบวนการคิดข้ันสูงเชิงระบบ GPAS 5 Steps ดังนี้ 
1. GATHERING : การรวบรวมและเลือกข้อมูล 
 - นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีการรวบรวมและเลือกข้อมูล เกี่ยวกับระบบย่อยอาหาร 
 - นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ เกี่ยวกับกิจกรรมการทำงานของ ระบบย่อยอาหาร 
 - นักเรียนสามารถเลือกข้อมูลอธิบายขั้นตอนการทำงานของระบบย่อยอาหารได้อย่างถูกต้อง 
 - นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และสามารถปฏิบัติกิจกรรมการการเรียนรู้ ระบบย่อยอาหารสามารถ
ปฏิบัติได้ด้วยตนเอง 
 -นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ และสามารถปฏิบัติกิจกรรมการการเรียนรู้ ระบบย่อยอาหารสามารถปฏิบัติ
ไดถู้กต้อง 
 
2. PROCESSING : การจัดกระทำข้อมูล 
 -นักเรียนสามารถทำงานร่วมกัน ลงความคิดเห็น/สรุปข้อมูลเนื้อหาทีีได้ศึกษาและให้ความเห็นกันได้ว่าจะ
ออกแบบนวัตกรรมในรูปแบบใด โดยจัดเก็บข้อมูลดังหัวข้อต่อไปนี้ 
 1.ระบบย่อยอาหารมีอวัยวะใดประกอบบ้าง 
 2.อวัยวะแต่ละส่วนมีกระบวนการทำงานอย่างไร 
 3.กระบวนการทำงานของระบบย่อยอาหารทำงานอย่างไร 
  -นักเรียนเกิดทักษะการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะการลงความคิดเห็นจากข้อมูล (Inferring) เด็กเรียน
วิเคราะห์ได้ว่า อะไรคือผลของการสังเกต และอะไรเป็นสิ่งที่ราพูดเอาเองหรือสรุปลงความเห็นเอาเอง 
 -นักเรียนเกิดทักษะการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะการพยากรณ์ หรือการทำนาย (Prediction) 
การคาดคะเนหาคำตอบของคำถามที่สงสัยก่อนลงมือหาคำตอบโดยการใช้ความรู้  
 -นักเรียนสามารถจัดการวิธีดำเนินงานอย่างมีระบบ ตามลำาดับขั้นกับ ข้อมูลต่างๆ เพ่ือให้บรรลุผลสำเร็จ
ตามความมุ่งหมาย 
 -นักเรียนสามารถ เลือกรูปแบบที่จะใช้การเสนอข้อมูลได้เหมาะสม 
 -นักเรียนบอกเหตุในการเลือกรูปแบบที่จะใช้ในการเสนอข้อมูล 
  
 
 



3.Applying and Constructing the Knowledge) ขั้นปฏิบัติและสรุปความรู้หลังการปฏิบัติ 
 - นักเรียนมีความคิดริเริ่ม หมายถึง มีความกล้าที่จะคิด และทำสิ่งที่ผิดแปลกไปจากที่ผู้อ่ืนคิด 
หรือทำอยู่แล้วโดยเป็นสิ่งที่ทำให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและส่วนรวม 
 - นักเรียนมีความพยายามและความอดทน คือ ความเป็นผู้มีจิตใจแน่วแน่ ไม่ท้อถอย แม้ว่าจะใช้ 
เวลานานเพียงใดก็ตามก็ยังคงคิดศึกษาอยู่จนพบความสำเร็จ 
 - นักเรียนเกิดทักษะพ้ืนฐานในการทำนวัตกรรม เรื่องระบบย่อยอาหารผ่านการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง จะ
ทำให้เด็กรู้จักคิดและใช้กระบวนการคิดอย่างมีเหตุผลและสามารถนา ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
 - นักเรียนช่างคิดช่างสงสัยและอยากรู้อยากเห็น การเป็นคนช่างสงสัยหรืออยากรู้อยากเห็น คือ 
เป็นผู้พยายามมองเห็นปัญหาจากการสังเกตว่าเกิดอะไรขึ้นเพราะเหตุใดจึงเป็นเช่นนั้น เช่น มีอะไร 
เกิดข้ึน ทำไมจึงเกิดข้ึนได้ และเกิดขึ้นได้ 
 - นักเรียนเกิดทักษะพ้ืนฐานทางเทคโนโลยี จากการทำข้อมูลผ่านการสแกนคิวอารโ์คด้ 
 
4. Applying the Communication Skill) ขั้นสื่อสารและนำเสนอ 
 - นักเรียนมีทักษะการนำเสนอ คือ กระบวนการ วิธีการ เพ่ือให้รู้ ให้ทราบ ให้เข้าใจ ในกิจกรรมของ
องค์กร ของสถาบัน ของหน่วยงาน ได้อย่างชัดเจน 
 - นักเรียนมีทักษะ การถ่ายทอดเนื้อหา สาระที่ผสมผสานกันระหว่าง ศิลปะการพูด กับ การแสดงข้อมูล 
ในรูปแบบต่างๆ ผ่านสื่อและอุปกรณ์ได้อย่างเหมาะสม 
 - นักเรียนสามารถนำเสนอที่ต้องมีการเตรียมข้อมูล ข้อเท็จจริงอย่างรอบด้านและครบถ้วนกระบวนการ
ดำเนินที่เป็นขั้นตอน 
 - นักเรียนมีทักษะการพูด นักเรียนสามารถสื่อสารด้วยการพูดจะทำให้ลดข้อผิดพลาดและเสริมสร้างให้
การถ่ายทอดข้อมูล 
 - นักเรียนมีทักษะในการฟัง ผู้นำเสนอมีการเรียนรู้ผ่านการฟัง จะส่งผลให้ผู้นำเสนอสามารถสะสมองค์
ความรู้ได้มากข้ึน 
 - นักเรียนมีทักษะการอ่าน นักเรียนเป็นผู้อ่านที่มีความเชี่ยวชาญ สามารถอ่านนำเสนอได้อย่างชำนาญ 
 - นักเรียนมีทักษะในการคิด ผู้นำเสนอเลือกใช้ข้อมูลและลำดับความคิดอย่างเป็นระบบ 
 - นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในองค์ความรู้ที่เกิดข้ึนจากการปฏิบัติงานและการแก้ปัญหา จนสามารถ
สรุปออกมาเป็นหลักการ สื่อสารผ่านการนำเสนอในรูปแบบแผนภาพความคิด นำเสนอเป็นรายงาน การอภิปราย 
การบรรยาย หรือจัดทำเป็นสื่อต่างๆ 
 
 



5. SELF – REGULATING : การกำกับตนเอง หรือ การเรียนรู้ได้เอง 
 - นักเรียนมีทักษะการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ (Knowledge)  จากแหล่งต่าง ๆ ด้วยตัวเอง แล้วนำความรู้
มาทดลองใช้ ฝึกฝน ปรับปรุง พัฒนา จนเกิดความชำนาญ สามารถนำความรู้ที่ได้เรียนรู้นั้นไปใช้จนเกิดประโยชน์
กับตัวเอง และส่วนรวม 
 - นักเรียนแต่ละคนสามารถเพ่ิมความรับผิดชอบในการตัดสินใจในทุกขั้นตอน รวมทั้งสามารถควบคุม
ตนเองให้มีความมานะบากบั่นในการเรียนรู้ 
 - นักเรียนสามารถหาวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเองจะสามารถถ่ายโอนการเรียนรู้จากความรู้และทักษะ
ในสถานการณ์หนึ่งไปสู่สถานการณ์อ่ืน ๆ ได้  
 
บทที่ 5 แนวทางพัฒนาต่อยอดผลงานนวัตกรรม 
 ผู้สอนสามารถพัฒนานวัตกรรม ของผู้เรียนผ่านการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางต่อไปนี้ 
 1. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ให้ท้าทายความคิดตอบสนองธรรมชาติ ความต้องการ และความสนใจของ
ผู้เรียนเมื่อผู้เรียนเกิดความรู้สึกท้าทาย และเป็นสิ่งที่เขาอยากเรียนรู้ จะทำให้ใช้ความคิดของตนเองอย่างเต็ม
ความสามารถ 
 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนใช้ความคิดของตนเองให้มากที่สุดโดยผู้สอนไม่นำความคิดหรือประสบการณ์ของ
ตนเองไปตัดสินความคิดของผู้เรียน แต่จะต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนหาเหตุผลมาสนับสนุนความคิดของตนเอง 
 3. ชี้แนะวิธีการแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายให้กับผู้เรียน และโค้ชให้ผู้เรียนให้นำ
ความรู้ต่างๆมาสังเคราะห์และนำไปใช้ในการสร้างสรรค์นวัตกรรม 
 4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เทคโนโลยี AI(Artificial Intelligence Technology) มาเป็น
เครื่องมือในการสร้างสรรค์นวัตกรรม ทำให้เกิดแนวคิด (Idea) ในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ที่มีประโยชน์ต่อส่วนรวม 
 5. สร้างโอกาสให้ผู้เรียนนำเสนอนวัตกรรมของตนเองผ่านเทคโนโลยีดิจทิัลเพื่อให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ใน
การสื่อสารนวัตกรรมสู่สังคม คุณลักษณะจิตอาสา แบ่งปันนวัตกรรมกับบุคคลอ่ืน 
 6. ประเมินทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ด้วยวิธีการประเมินอย่างหลากหลาย 
ในลักษณะของการประเมินที่เสริมพลังตามสภาพจริง และให้ข้อมูลย้อนกลับอย่างสร้างสรรค์ เพื่อให้ผู้เรียนน าไป
ต่อยอดทักษะการสร้างสรรค์นวัตกรรมของตนเอง 
  
  
 
 
 


